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1. Kisa tanim

Multiversera Reality Engine; kurumlar, sehirler, egitim yapilari ve kiltiir varliklari icin yapay zeka, dijital ikiz, XR ve
gliven katmanlarini birlestiren moddler coklu gerceklik deneyim motorudur. Altyapi devleriyle rekabet etmez;
onlarin teknolojilerini givenli, yerel ve 6lctlebilir kurumsal deneyimlere ceviren orkestrasyon katmaninda
konumlanir.

BugUink{ darust tanim bir motordur. Platformlasma (Experience OS) ve uzun vadeli Reality OS vizyonu 2029-2030
ufkundaki hedeflerdir; bugiinkt bir iddia degildir.

*Slogan: Engine today, Experience OS later - Yerellestir - Birlestir - Gliven Kat.*

2. Neden partnerlik?

Multiversera asset-light ve partnerli bir gelistirme modeli benimser: Giriin mimarisi ve gtiven kurallari iceride
gelistirilirken; Gretim, dogrulama, yerellestirme ve dagitim nitelikli partnerlerle ytrir. Bunun {i¢ nedeni vardir.

Dogru fazlandirma. Erken asamada dogru is, her seyi tek basina iretmek degil; dogru partnerlerle dogru pilotu
kurmaktir. Bu, kaynagi dogru yere yonlendirir ve riski yonetilebilir kilar.

Yerel ve sektorel derinlik. Bir afet senaryosu, bir kampls deneyimi veya bir mize rehberi; ancak o alani bilen
kurumla birlikte gercekten degerli olur. Partner, alan bilgisini ve gercek kullanim baglamini getirir.

Karsilikh stratejik deger. Partnerlik tek yonli bir tedarik iliskisi degildir. Her partner; stratejik gortntrlik,
inovasyon kapasitesi, pilot 6grenimi ve kurumsal déntisiim agisindan kazang elde eder. Bu dokiiman bir maddi
getiri vaadi icermez.
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3. Multiversera Reality Engine ne gelistiriyor?

Reality Engine tek bir bitmis uygulama degil; ortak bir mimari (Reality Core) etrafinda biiytiyen, birbirine bagl
modiillerden olusan bir Griin ailesidir.

Sekiz deneyim modiilii: TwinSpaces (dijital ikiz mekanlar), AvatarWorks (onayh bilgiye dayanan yapay zeka
avatarlari), SimulLearn XR (gtivenli XR egitim simtilasyonlari), CommerceXR (immersive ticaret deneyimleri),
CivicVerse (afet ve kamu hizmeti deneyimleri), CampusVerse (dijital kamps ve egitim), Heritage Twin (cok dilli
kdltar mirasi dijital ikizleri) ve Presence Layer (uzaktan varlik — uzun vade).

Uc yatay katman: Trust Layer (KVKK, etik yapay zek3, icerik dogrulugu), Impact Layer (etki dlciimii) ve Interverse
Layer (moduller arasi birlikte calisabilirlik — Experience OS ufku).

Modliler mimari

Her moddil belirli bir deneyim tiirtinii hedefler ve hepsi ayni giiven katmanina baglidir. Kurum tek modiille
baslayabilir, kanit biriktikce genisleyebilir.

4. Ortak gelistirme yaklasimi

Multiversera ile is birligi bir satis degil, bir ortak gelistirme sirecidir. Yaklasim dort ilkeye dayanir.

Demo dogrulama dnce gelir. Biiytik bir taahhtitten 6nce, kiiclik ve somut bir demo/pilot ile deger birlikte
gbzlemlenir.

Olciilebilirlik esastir. Her pilot, 5nceden tanimlanan bir dogrulama metrigine baglanir. Amac bir sonucu garanti
etmek degil; pilotun neyi kanitlayacagini netlestirmektir.

Giiven mimarinin parcasidir. KVKK uyumu, etik yapay zeka ve icerik dogrulugu sonradan eklenen bir yama degil, ilk
glinden tasarimin icindedir.

Yerellestirme ortak yapilir. Senaryo, dil, kiltlir ve mevzuat uyumu; partnerin alan bilgisiyle birlikte kurulur.
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5. Kimler partner olabilir?

Multiversera ekosistemi farkli katki tiirlerine aciktir:

¢ Teknoloji stiidyolari — XR/3B iretim, dijital ikiz, gercek zamanli gorsellestirme.

o Universiteler ve arastirma kurumlari — egitim senaryolari, 6lciim metodolojisi, Ar-Ge ortakligi.
¢ Belediyeler ve kamu kurumlari — afet farkindaligi, kamu hizmeti deneyimi, kamu yarari pilotlari.
e Kiiltiir ve turizm kurumlari — miize rehberi, klltir mirasi dijital ikizi, cok dilli erisim.

e Kurumsal markalar — egitim, immersive Grlin deneyimi, sponsor deneyim alanlari.

e Hukuk / KVKK / etik yapay zeka danismanlari — uyum, y6netisim ve icerik dogrulugu cercevesi.
e Yapay zeka / veri partnerleri — dil modeli, bilgi getirimi ve glivenli veri altyapisi.

e Tasarim ve deneyim stiidyolari — deneyim tasarimi, erisilebilirlik, araytz.

e Ar-Ge ve destek aktérleri — kamu yarari ve tesvik uyumlu pilotlar.

e Stratejik yatinmci / kurumsal inovasyon paydaslari — uzun vadeli stratejik is birligi (maddi getiri vaadi
olmadan).

6. Partner tiplerine gore deger onerisi

Partnerin kazanimi maddi getiri degil; stratejik ve kurumsal degerdir.

Teknoloji stiidyosu: Yeni bir kurumsal kullanim kanalinda tGiretim deneyimi; moduler bir mimaride tekrar
kullanilabilir is.

Universite / arastirma: Gercek kullanim verisiyle arastirma; Ar-Ge ortakligi ve yayin/élciim firsat.
Belediye / kamu: Kamu yarari yiksek, erisilebilir bir pilot; vatandas deneyiminde gorinir iyilesme.
Kltiir / turizm: Cok dilli erisim ve cografyadan bagimsiz kiltiirel gértintrlik.

Kurumsal marka: Olciilebilir, immersive bir deneyim; inovasyon kapasitesi ve marka gériintirligii.
Hukuk / KVKK / etik Al: Tasarimin merkezinde gliven; 6rnek bir yénetisim modeline katki.

Yapay zeka / veri partneri: Gliven sinirli, denetlenebilir bir yapay zeka uygulama alani.

Tasarim / deneyim stilidyosu: Erisilebilir, kapsayici deneyim tasariminda referans is.

Ar-Ge / destek aktori: Kamu yarari ve tesvik uyumlu, 6lcilebilir bir proje.

Stratejik paydas: Erken asamada bir kategori mimarisine stratejik yakinlik.

7. Uc oncelikli giris alani ile partner eslesmesi

Multiversera, en yliksek kamu yarari, en giiclii destek uyumu ve en net ayrismayi sunan (¢ 6ncelikli giris alanina

yogunlasir.
Civic Resilience & Disaster Awareness — Disaster Awareness Journey belediye, afet yonetimi, kamu kurumu, okul

Toplumsal Dayaniklilik ve Afet Farkindaligi

Education & Campus Transformation — Egitim Digital Campus Navigator tniversite, meslek ytiksekokulu, arastirma
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ve Kampis Donlisim ortagi, teknopark

Cultural Heritage & Tourism Experience — Al Museum Guide / Cultural Heritage Twin miize, kailtlr kurumu, turizm kurulusu, belediye

Kulturel Miras ve Turizm Deneyimi

Uc éncelikli giris alani

8. 12 demo portfoyu ile pilot firsatlan

Asagidaki on iki demo, partnerle birlikte gelistirilebilecek somut pilot konseptleridir. Her biri bir modiile, bir hedef
kuruma ve olcilebilir bir dogrulama metrigine baghdir. Hicbiri teslim edilmis bir is degildir.

Financial Literacy Avatar - Investor Relations Room - Al Museum Guide - Cultural Heritage Twin - Civic Service
Navigator - Disaster Awareness Journey - Digital Campus Navigator - XR Safety Training - Immersive Showroom -
Sponsor Experience Zone - Accessible Visitor Companion - Impact Dashboard.
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Demo portfoyli

Bir partner; kendi alanina en uygun demoyu secerek bir pilotun baslangic noktasini birlikte tanimlar.

9. i1k pilot nasil tasarlanir?

Bir pilot, kiiclik ve odakli baslar; bliylik taahhtit gerektirmez.

Adim 1 — Secim. Partnerle birlikte bir ncelikli giris alani ve bir demo konsepti secilir.

Adim 2 — Kapsam. Pilotun gosterecegi tek bir net senaryo ve 6lcegi tanimlanir.

Adim 3 — Dogrulama cercevesi. Pilotun neyi kanitlayacagi (dogrulama metrigi) 6nceden belirlenir.

Adim 4 — Yoénetisim. KVKK, icerik dogrulugu ve etik yapay zeka sinirlari bastan netlestirilir.

Adim 5 — Birlikte g6zlem. Sonuclar Impact Layer ile anonim ve tutarli bicimde gézlemlenir; 6grenimler birlikte

degerlendirilir.

10. Dogrulama metrikleri ve basan kriterleri

Multiversera'nin anlatisi vaat Gizerine degil, olctlebilir gbzlem Gzerine kuruludur. Pilotlarda gézlemlenebilecek tipik

metrikler:

e tamamlama orani ve gérev basarisi,

e Ogrenme / farkindalik skoru,

e erisilebilirlik kullanimi,

e icerik dogrulugu,

e oturum siresi ve etkilesim,

e pilot geri bildirimi ve tekrarlanabilirlik.

Bu metrikler bir taahht degil; bir pilotun neyi gésterecegini 6nceden netlestiren bir gézlem cercevesidir.

11. Trust Layer / KVKK / etik yapay zeka notu

Multiversera icin gliven bir ek 6zellik degil, mimarinin temelidir. Trust Layer, yapay zeka ve veri iceren her
senaryoda ilk ginden devreye girer:

e kisisel veri ve KVKK uyumu (veri minimizasyonu),

o etik yapay zeka ve izinli dijital persona,

e dogrulanmis bilgi ve icerik dogrulugu denetimi,

e vyapay zeka yanit sinirlari ve kullanici rizasi,

e finansal senaryolarda bilgilendirme siniri (tavsiye degil),

e cocuk ve geng glivenligi,

e erisilebilirlik (WCAG).
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Trust Layer

Partner acisindan bu, hem bir etik zorunluluk hem de 6rnek bir yonetisim modeline katki firsatidir.

12.

Ne degildir?

Bir satis broslirli veya hazir Girlin teklifi degildir.

Bir yatirim teklifi veya fon toplama doktmani degildir.
Bir gelir veya getiri vaadi degildir.

Token / NFT / sanal arsa projesi degildir.

Bitmis bir musteri portfoyt degildir.

Bu dokiiman; ortak gelistirme, pilot ve stratejik is birligi icin bir 6n bilgi notudur.

13. ilk stratejik goriisme cagrisi

Aradigimiz bir tedarik iliskisi degil; bir ortak gelistirme is birligidir. ilk gériismenin amaci, sizin icin anlamli olan ilk
oncelikli giris alanini, demoyu ve pilot ¢ercevesini birlikte segmektir.

ilk gériismede konusacaklarimiz: &ncelikli giris alani uyumu, demo uyumu, partner rold, pilot dogrulama yolu ve

yonetisim / KVKK gereksinimleri.
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Ara boliim / CTA

14. Iletisim

Ortak gelistirme veya pilot goriismesi icin: info@multiversera.com
*Kullandigimiz dil "stratejik destek / ortak gelistirme / Ar-Ge ve pilot yolu"dur; bir fon toplama cagrisi degil.*

*Provenance notu (kisa): Multiversera'nin coklu gerceklikler vizyonu 2022'de dile getirildi ve bugiin daha glivenli,
modiiler ve uygulanabilir bir Reality Engine mimarisine evrildi. Bu bir trtn kaniti degil, bir vizyon sirekliligi

notudur.*
*© Multiversera — Tam Haklari Sakhdir - info@multiversera.com - Gizli - Sinirl Dagitim*

*Bu dokiiman bir ortak gelistirme ve is birligi 6n bilgi notudur; yatirim getirisi, gelir garantisi, fon toplama cagrisi
veya hazir trlin iddiasi icermez.*
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