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1. Yonetici Anlatisi

Oniimiizdeki bes yil, kurumlarin gerceklikle kurdugu iliskiyi yeniden tanimlayacak. Yapay zeka destekli avatarlar,
mekanlarin dijital ikizleri, gercek zamanl 3B ortamlar, XR tabanl egitim similasyonlari ve immersive ticaret
deneyimleri bugiin birbirinden bagimsiz olgunlasiyor. 2030'a dogru bu egriler ayni noktada bulusacak: kurumlarin,
sehirlerin, Gniversitelerin ve kulttr kurumlarinin fiziksel, dijital ve yapay zeka destekli deneyimleri tek bir glivenilir
katmanda birlestirmesi gereken bir nokta.

Sorun su ki, bu teknolojiler bugilin parcali. Her biri ayri bir tedarikciden, ayri bir mantikla, ayri bir arayizle geliyor.
Bir kurum bir avatar firmasindan, bir dijital ikiz firmasindan, bir XR stiidyosundan ayri ayri hizmet aldiginda ortaya
tutarli, glivenilir ve yerel bir deneyim cikmiyor; birbiriyle konusmayan parcalar cikiyor. Ustiine bir de KVKK uyumu,
icerik dogrulugu ve etik yapay zeka sinirlari cogu zaman en sona birakiliyor.

Multiversera tam bu boslukta konumlanir. Altyapi devleriyle rekabet etmeyi degil, onlarin teknolojilerini gtivenli,
yerel ve cok-sektorlti deneyimlere ceviren bir orkestrasyon katmani olmayi hedefler. Merkezde Reality Engine yer
alir: yapay zeka destekli avatarlari, dijital ikiz alanlarini, egitim similasyonlarini, kurumsal deneyimleri ve bir giiven
katmanini tek bir gelisim yol haritasi icinde birlestiren moduler bir mimari.

Bu dokiiman bir bitmis Griind degil, fazlandirilmis bir {iriin gelistirme mimarisini anlatir. Multiversera bugiin canli
bir platform, satista bir Saa$S trlin{ veya bir fon toplama araci degildir. Bugtin diirlist tanimi bir deneyim
motorudur; platformlasma (Experience OS) 2029-2030 ufkundaki bir hedeftir. Aradigimiz bir satis degil; stratejik
gortisme, pilot dogrulama, Ar-Ge ve partnerlik yoludur.

1.1 Yatinmci ve partner bakisiyla ui¢ cumle

Bosluk biiyiik ve parcali. Coklu gerceklik teknolojileri olgunlasiyor ama hicbir oyuncu bunlari kurumlar icin
glvenilir, yerel ve olcilebilir bir deneyime doénistiirmenin sahibi degil.

Biz bunu modiiler bir motora ceviriyoruz. Reality Core lizerinde biiyliyen 12 modiil, tic dncelikli giris alani ve 12
somut demo konseptiyle, daginik talebi tekrarlanabilir bir Grin ailesine baghyoruz.

Dogru mimari kurulursa alan ¢ok biiyiiyebilir. Bu henliz bitmis bir Griin degil; ama orkestrasyon katmaninda dogru
konumlanan, fazlandirilmis ve partnerlige hazir bir girisim mimarisi.
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2. Neden Simdi?

Birbirinden bagimsiz gelisen birkag teknoloji egrisi 2030'a dogru ayni noktada bulusuyor. Bu bolim pazarin yonini
gosterir; sirket adi, degerleme veya pazar blyUkligi rakami vermez.

2.1 Yedi trend, tek yon

Neden simdi / yakinsama

Yapay zeka avatarlari. Yapay zeka; konusan, yonlendiren ve bilgilendiren dijital karakterlere donistyor.
Bilgilendirme ilk kez gercekten 6lceklenebilir hale geliyor.

Dijital ikizler. Mekanlarin veri-baglh dijital ikizleri; uzaktan inceleme, planlama ve egitimin yeni standardi oluyor.
Gercek zamanlh 3B. Gercek zamanli 3B; egitim, sanayi, kiiltlr ve ticaretin ortak gorsel altyapisi haline geliyor.

XR 6grenme. Riskli ve karmasik stirecler, giivenli sanal ortamlarda, tekrar tekrar ve olctlebilir bicimde 6gretiliyor.
Immersive ticaret. Uriin ve mekan deneyimi 3B/AR ile fiziksel magazadan bagimsizlasiyor.

Akilh sehir ikizleri. Sehirler; kamu hizmetini, planlamayi ve afet hazirhigini dijital ikizlerle yénetmeye bashyor.

Kiiltiir mirasi ikizleri. Kultir kurumlari; varliklarini dijital ikiz ve ¢ok dilli rehberlerle cografyadan bagimsiz erisime
aglyor.

2.2 Firsat penceresi

Bu trendlerin her biri tek basina degerli; ama hicbiri tek basina bir kurumun ihtiyaci olan tutarli deneyimi
kurmuyor. Bir belediye afet farkindahgini yasatmak istediginde, bir tiniversite uzaktan oryantasyon kurmak
istediginde, bir miize cok dilli bir rehber sunmak istediginde; karsisinda birbirine baglanmasi gereken parcalar
buluyor. Yakinsama hizlandikca, bu parcalari yerellestirip birlestiren ve iistiine giiven katan bir katmana olan
ihtiyac da biytyor. Multiversera'nin stratejik bahsi tam olarak bu penceredir: *Localize - Combine - Trust*.
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3. Multiversera Reality Engine Nedir?

Reality Engine tek bir bitmis uygulama degildir. Ortak bir mimari olan Reality Core etrafinda biiylyen, birbirine
baglh modiillerden olusan bir (riin ailesidir.

3.1 Bir motor, bir uriun ailesi

Reality Core, tiim modiillerin tizerine oturdugu ortak deneyim mimarisidir. Uzerinde sekiz deneyim modiilii
(TwinSpaces, AvatarWorks, SimuLearn XR, CommerceXR, CivicVerse, CampusVerse, Heritage Twin, Presence Layer)
ve (i¢ yatay katman (Trust Layer, Impact Layer, Interverse Layer) bulunur. Bir kurum tek bir modiille baslayabilir,
zamanla genisleyebilir; ¢clinkd tiim modadller ayni ¢ekirdege ve ayni gliven kurallarina baglidir.

3.2 Bir kullanici ne yasar? — Dort kisa deneyim hikayesi

Bir vatandas, belediyenin web sitesinden bir afet senaryosuna giriyor; depremde ilk dakikalarda ne yapmasi
gerektigini, gercek bir mekanin dijital ikizinde, adim adim ve glivenle yasayarak 6greniyor.

Bir 6grenci, kampiise hic gitmeden dijital kampisi geziyor, oryantasyonu tamamliyor; bir avatara sorular sorup
yanit aliyor.

Bir ziyaretci, bir mizede cok dilli bir rehber avatarla konusuyor; eserin hikayesini kendi dilinde, onayli bilgiye dayali
bicimde dinliyor.
Bir ¢alisan, riskli bir sanayi stirecini dnce gtivenli bir XR simiilasyonunda 6greniyor; sahada ilk kez denemek zorunda

kalmiyor.

Dordu de farkh sektérlerden; ama hepsi ayni motorun, ayni gliven katmaninin ve ayni tasarim mantiginin tizerinde
cahisiyor.

3.3 Bugunin durust tanimi

Multiversera bugtin gelistirilen modiiler bir deneyim motorudur. Canli bir Grin, kurulu bir platform veya satisa
hazir bir Saa$S degildir. Bu diristlik bir zayiflik degil; glvenilirligin temelidir. Beklentiyi gercege yaslayan bir
konumlanma, yatirimci ve partner icin en saglam zemindir.
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4. Neden Engine, Neden Platform Degil?

Bu ayrim Multiversera'nin en bilingli stratejik kararidir.

Bir platform kavrami; canh bir kullanici tabanini, kurulu bir GirlinG ve isleyen bir ekosistemi ima eder. Multiversera
buglin orada degildir ve orada oldugunu iddia etmek giliveni zedeler. Bugiiniin dirist tanimi gelistirilen modiiler
bir deneyim motorudur: mimari ve modiiller, nitelikli partnerlerle olgunlasir.

Experience OS ise 2029-2030 ufkundaki bir hedeftir. Yeterli olgun modiil, tekrarlanabilir Gretim ve modiiller arasi
birlikte calisabilirlik saglandiginda glindeme gelir. Uzun vadeli vizyon adi Reality OS'tur. Bu bugtlinki bir iddia degil;
insa edilen bir yondr.

Engine = Experience OS evrim

ilke nettir: Engine today, Experience OS later. Bugiin motor; yarin, dogrulama biriktikce, deneyim isletim sistemi.
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5. Reality Stack — Deger Zincirinde Nerede
Duruyoruz?

Multiversera'nin stratejik konumu, deger zincirinin hangi katmaninda durduguyla anlasilr.

Reality Stack

1. Altyapi katmanu. Cip, bulut, yapay zeka modelleri, 3B motorlari. Kiiresel devlerin alani. Multiversera burada
rekabet etmez.

2. Arag katmanu. Dijital ikiz, avatar ve XR Uretim araclari. Gli¢lii ama genel amacli; tek baslarina bir kuruma 6zel
deneyim Uretmezler.

3. Orkestrasyon katmani — Multiversera. Bu katman Multiversera'nin evidir. Alttaki araclari alir; glivenli, yerel,
cok-sektorli ve oOlcilebilir deneyim modiillerine cevirir. Degerin yaratildigl yer burasidir.

4. Deneyim katmani. Kuruma, sehre, kampiise veya kiiltiir varligina 6zel nihai deneyim. Vatandasin, 6grencinin,
ziyaretcinin gordigu sey.

Bu konumlanma, Multiversera'yi altyapi saglayicilarinin rakibi degil; onlarin teknolojisini anlamli kilan
tamamlayicisi yapar. Orkestrasyon katmani, bir kategori yaratma potansiyelinin de bulundugu yerdir.
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6. 12 Modul Mimarisi

Reality Core'un Uzerinde sekiz deneyim moddili ve Ui¢ yatay katman bulunur. Her modul belirli bir deneyim tirini
hedefler; hepsi ortak bir gliven katmanina baghdir.

12 modiil mimarisi

6.1 Mimarinin mantig:

Modiiler tasarimin (i¢ stratejik avantaji vardir. Birincisi, kurum tek modiille baslayip riskini distirerek genisleyebilir.
ikincisi, her modiil farkli sektérlerde tekrar kullanilabilir; bu da &lceklenebilirligin temelidir. Uglinciisii, tim
modyiller ayni gliven katmanina bagl oldugu icin uyum ve etik, sonradan eklenen bir yama degil, mimarinin
parcasidir.

6.2 Sekiz deneyim modiuli

Reality Core. Tim moddillerin oturdugu ortak deneyim mimarisi. C6zdiigl sorun: kopuk, birbiriyle konusmayan
deneyimler. Sundugu: tek tutarl bir deneyim akisi.

TwinSpaces. Mekanlarin gezilebilir dijital ikizleri. C6zd{igii sorun: mekanin uzaktan gériilememesi. ilgili sektorler:
sanayi, enerji, gayrimenkul, kilttr, egitim.

AvatarWorks. Onayli bilgiye dayanan yapay zeka avatarlari ve dijital insanlar. C6zdiigl sorun: bilgilendirmenin
dlceklenememesi. ilgili sektérler: finans, egitim, kiiltir, fuar, insan kaynaklari.

SimuLearn XR. Riskli stirecler icin glivenli XR egitim similasyonlari. C6zd{igi sorun: saha egitiminin tehlikeli ve
pahali olmasi. ilgili sektérler: sanayi, enerji, insaat, egitim.

CommerceXR. Uriin ve mekanin immersive ticaret deneyimleri. Cézdiigli sorun: {iriin deneyiminin magazaya bagli
olmasi. ilgili sektdrler: gayrimenkul, otomotiv, perakende, fuar.

CivicVerse. Afet farkindahgi ve kamu hizmeti deneyimleri. C6zdiigl sorun: afet farkindaliginin brostir diizeyinde
kalmasi. ilgili sektorler: belediye, kamu, afet yénetimi, egitim.

CampusVerse. Dijital kampUs, oryantasyon ve mesleki egitim. C6zd(igli sorun: uzaktan taniim ve uygulamali egitim
eksikligi. ilgili sektorler: Giniversite, meslek yiiksekokulu, genclik programlari.
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Heritage Twin. Cok dilli kiiltiir mirasi dijital ikizleri. C6zdiigii sorun: kiiltlir mirasina erisimin cografi sinirlilig1. ilgili
sektorler: kiilttr, mize, turizm, belediye.

Presence Layer. Uzaktan varlik ve holografik temsil (uzun vade). C6zdigli sorun: cografi sinirlarin deneyimi
kisitlamasi. ileri vadeli, yatay bir modiil.

6.3 Uc¢ yatay katman

Trust Layer. Etik yapay zeka, KVKK ve icerik dogrulugu gliven katmani. Tiim modyillerin altindaki ortak gliven
zemini.

Impact Layer. Deneyim etkisinin 6lcimi ve raporlamasi. Egitim ve kamu onceliklidir; degeri kanitlanabilir kilar.

Interverse Layer. Modaiiller arasi birlikte calisabilirlik. Experience OS ufkuna giden yolun teknik temeli.
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7. Uc Oncelikli Giris Alam1

12 moddili ayni anda her sektore agmak yerine, en yiiksek kamu yarari, en glicli destek uyumu ve en net ayrisma
sunan (¢ alana yogunlasiyoruz. (Oncelikli giris alani = beachhead.)

Uc éncelikli giris alani

7.1 Civic Resilience & Disaster Awareness — Toplumsal Dayaniklilik
ve Afet Farkindalig:

Neden bu alan: En yiiksek kamu yarari ve en gicli destek/tesvik uyumu. Toplumsal Dayanikhlik ve Afet
Farkindahgl, élcilebilir bir kamu yarari Uretir ve kamu destek programlariyla dogal uyum gosterir.

ilk demo: Disaster Awareness Journey. Olctilebilir deger: tamamlama orani, dogru-davranis iyilesmesi. Partner
profili: belediye, kamu kurumu, afet uzmani.

7.2 Education & Campus Transformation — Egitim ve Kampts
Donusumu

Neden bu alan: Universite ve teknopark is birligine dogal bir kapi. Egitim ve Kampiis Déniistimi, olciilebilir
o6grenme ciktilari ve Ar-Ge ortakhgi icin glicll bir zemin sunar.

ilk demo: Digital Campus Navigator. Olciilebilir deger: tamamlama orani, 6grenme skoru. Partner profili:
Universite, meslek ytiksekokulu, arastirma ortagi.

7.3 Cultural Heritage & Tourism Experience — Kiiltiirel Miras ve
Turizm Deneyimi

Neden bu alan: Bélgesel olarak giiclii bir ayrisma alani; Avrupa Birligi ve kiltlr fonlariyla uyumlu. Kiiltiirel Miras ve
Turizm Deneyimi, cok dilli erisim ve yerel anlati glictiyle ayrisir.

ilk demo: Al Museum Guide. Olciilebilir deger: oturum siiresi, dil kullanimi. Partner profili: miize, kiilttr kurumu,
turizm kurulusu.
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Odak, dagilmaya kars! bir stratejidir: en ylksek kamu yarari, en giicli sulandirmayan finansman uyumu ve en net
ayrisma. Uc alan da kanit biriktikce diger sektérlere acilmanin referansi olur.

© Multiversera MULTIVERSERA-MKT-TR-v0.5 Sayfa 10



8. 12 Kanonik Demo — Mini-Case Anlatilarn

Asagidaki on iki demo, yatirimci ve partner diliyle gliclendirilmis kisa 6rnek anlatilardir. Her biri gelistirilecek bir
konsepttir; 6lcilebilir bir dogrulama metrigine ve net bir hedef kuruma baghdir. Hicbiri teslim edilmis bir is degildir.

Demo portféyii

8.1 Financial Literacy Avatar

Mini-case: Bir katihm finans kurumu, miusterilerine soyut finansal kavramlari anlatmakta zorlaniyor. Onayli bilgiye
dayanan, yatirim tavsiyesi vermeyen bir avatar, kullanicryr adim adim bilgilendiriyor.

Kimin icin: banka, katiim finans, finansal okuryazarlik vakfi. Dogrulama metrigi: tamamlama orani, kullanici
anlama, uyum onayu. ilgili modiiller: AvatarWorks - Trust Layer - Impact Layer.
8.2 Investor Relations Room

Mini-case: Halka acik bir sirketin yatirimci iliskileri birimi, yalniz kamuya acik bilgiyle calisan etkilesimli bir
bilgilendirme deneyimi sunuyor; bireysel yatirimci sikca sorulan sorularin yanitini kendi temposuyla buluyor.

Kimin icin: halka acik sirket, yatirimci iliskileri birimi. Dogrulama metrigi: oturum siiresi, bilgi erisim derinligi, uyum
onay. ilgili modiiller: AvatarWorks - Trust Layer.

8.3 AI Museum Guide

Mini-case: Bir mize, farkl dillerden ziyaretcilerine sergiyi anlatmakta yetersiz kaliyor. Cok dilli, onayl bilgiye
dayanan bir rehber avatar, her ziyaretciyle kendi dilinde konusuyor.

Kimin icin: miize, kiiltir kurumu, turizm. Dogrulama metrigi: oturum siiresi, dil kullanimi, icerik dogrulugu. ilgili
modiiller: AvatarWorks - Heritage Twin - erisilebilirlik katmani.
8.4 Cultural Heritage Twin

Mini-case: Bir tarihi mekana erisim cografyayla sinirl; anlatim tek dilli ve statik. Mekanin gezilebilir, cok dilli bir
dijital ikizi, klttrel mirasi cografyadan bagimsiz bicimde erisime aciyor.
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Kimin i¢in: miize, 6ren yeri, turizm kurumu, belediye. Dogrulama metrigi: oturum stiresi, dil kullanimi, partner
ilgisi. ilgili modiiller: Heritage Twin - TwinSpaces - AvatarWorks.

8.5 Civic Service Navigator

Mini-case: Bir belediyenin hizmetine erisim karmasik ve yorucu. Adimli, erisilebilir bir rehber, vatandasi dogru
islemde elinden tutuyor.

Kimin icin: belediye, kamu kurumu. Dogrulama metrigi: gorev basarisi, tamamlama, erisilebilirlik kullanimi. ilgili
modiiller: CivicVerse - AvatarWorks - erisilebilirlik katmani.

8.6 Disaster Awareness Journey

Mini-case: Afet farkindaligi brosiirde kaliyor, davranisa donismiyor. Yasayarak 6greten, erisilebilir bir deneyim
yolculugu, vatandasa kritik ilk dakikalari deneyimletiyor.

Kimin icin: belediye, afet yonetimi, okul. Dogrulama metrigi: tamamlama, dogru-davranis iyilesmesi, benimseme.
ilgili modiiller: CivicVerse - SimuLearn XR - erisilebilirlik katmani.

8.7 Digital Campus Navigator

Mini-case: Aday 6grenci kamptisii uzaktan taniyamiyor, oryantasyon daginik. Kampisii gezdiren ve oryantasyonu
tamamlatan bir deneyim, siireci tek akista topluyor.

Kimin icin: Gniversite, meslek yliksekokulu. Dogrulama metrigi: tamamlama orani, oturum siresi, 6grenme skoru.
ilgili modiiller: CampusVerse - TwinSpaces - AvatarWorks.

8.8 XR Safety Training

Mini-case: Riskli bir sanayi siireci sahada 6gretildiginde hem tehlikeli hem pahali. Glivenli bir sanal ortamda, puanli
bir egitim, calisani sahaya hazir hale getiriyor.

Kimin icin: sanayi firmasi, organize sanayi bolgesi. Dogrulama metrigi: tamamlama, goérev basarisi, 6grenme skoru.
ilgili modiiller: SimuLearn XR - Impact Layer - Trust Layer.

8.9 Immersive Showroom

Mini-case: Tamamlanmamis bir gayrimenkul projesi deneyimletilemiyor. Web tabanli, gezilebilir bir tanitim alani,
projeyi insaat bitmeden yasatiyor.

Kimin icin: gayrimenkul gelistirici, perakende, Griin tanitimi. Dogrulama metrigi: etkilesim, oturum stiresi, goériisme
talebi. ilgili modiiller: CommerceXR - TwinSpaces.

8.10 Sponsor Experience Zone

Mini-case: Fuarda sponsor gorintrliigi statik ve dlclilemez. Sponsor markayla etkilesimli, olctilebilir bir deneyim
alani, etkilesimi veriye ceviriyor.

Kimin icin: fuar organizatord, etkinlik ajansi, sponsor marka. Dogrulama metrigi: etkilesim orani, oturum siresi,
geri bildirim. ilgili modiiller: CommerceXR - Impact Layer - AvatarWorks.

8.11 Accessible Visitor Companion

Mini-case: Bir deneyim herkes icin erisilebilir degil. Altyazi, sesli rehber ve klavye gezinmeyle calisan bir refakat
katmani, deneyimi kapsayici kiliyor.

Kimin icin: kamu, Gniversite, belediye, sivil toplum kurulusu. Dogrulama metrigi: erisilebilirlik kullanimi, gérev
basarisi, geri bildirim. ilgili modiiller: Trust Layer - Reality Core - Impact Layer.

© Multiversera MULTIVERSERA-MKT-TR-v0.5 Sayfa 12



8.12 Impact Dashboard

Mini-case: Kurum, deneyimin etkisini yonetime kanitlayamiyor. Anonimlestirilmis bir pano, tamamlama, etkilesim
ve 6grenme skorlarini tek ekranda gosteriyor.

Kimin icin: egitim/kamu kurumu, kurumsal insan kaynaklari. Dogrulama metrigi: tamamlama, etkilesim, 6grenme
skoru, tekrarlanabilirlik. ilgili modiiller: Impact Layer - Trust Layer.

ileri konsept (ana 12 demo disinda): *Interverse Journey* — modiiller arasi tutarli gecisi gosteren, Experience OS
ufkunun erken bir kaniti niteligindeki ileri senaryo. Ana demo portféytinde degil; uzun vadeli modiil entegrasyonu ve
2030 sonrasi vizyoner senaryo katmaninda degerlendirilir.
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9. Dogrulama Metrikleri

Multiversera'nin anlatisi "glizel fikirler" Gzerine degil, 6l¢iilebilir dogrulama mantig (izerine kuruludur. Her demo,
pilotta gbzlemlenecek en az bir metrige baglanir. Bu metrikler bir taahhit degil; gbzlem cercevesidir.

g
— 4

Dogrulama metrikleri

On dogrulama metrigi: kullanici etkilesimi, tamamlama orani, 6grenme/farkindalik artisi, gorev basarisi, pilot geri
bildirimi, erisilebilirlik kullanimi, icerik dogrulugu, operasyonel uygulanabilirlik, partner hazirhgi,
tekrarlanabilirlik.

Her demo bu metriklerden en az birine eslenir; 6lciim, Impact Layer aracili§iyla tutarli ve anonimlestirilmis bicimde
yapilir. Amag bir sonucu garanti etmek degil; bir pilotun neyi kanitlayacagini 6nceden netlestirmektir. Bu yaklasim,
yatirimci agisindan énemi yiiksek bir disiplindir: deger, vaatle degil, gbzlemle kurulur.
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10. 2030 Yol Haritas:

Multiversera fazlandirilmis, gercekgi bir gelisim plani izler. Bu bir taahhit takvimi degil; her asamada neyin
dogrulanacagini gosteren bir yol haritasidir (roadmap). Tarihler bir planlama ve dogrulama cercevesidir; baglayici
taahhit degildir.

2030 yol haritasi

Phase 0 — Vizyon Arsivi ve Stratejik K6ken (2022-2024). Vizyonun ve stratejik temelin olustugu dénem.

Phase 1 — Uriin Mimarisi ve Konsept Tasarimi (2026 ilk Yari). Bugiin buradayiz. Mimari, modiil haritasi ve tasarim
sistemi.

Phase 2 — Konsept Dogrulama ve Demo Tasarimi (2026 ikinci Yari). Demo kurgulari ve konsept dogrulama.
Phase 3 — Prototip Hazirhgi (2027). Secili demo icin prototip altyapisi.

Phase 4 — Partnerli Prototip Gelistirme (2027-2028). Partnerlerle calisan prototipler.

Phase 5 — Pilot Projeler ve Destek Basvurulari (2028). Sinirh pilotlar ve destek/tesvik basvurulari.

Phase 6 — Modiiler Uriinlesme (2028-2029). Tekrarlayan talep géren modiillerin {iriine déniismesi.

Phase 7 — Deneyim Ekosistemi (2029-2030). Modiillerin birlikte calisan bir ekosisteme olgunlasmasi.
Phase 8 — Gelecek Etkilesim Katmani (2030+). Uzaktan varlik ve ileri arastirma ufku.

Her asamanin bir git/gitme (go/no-go) 6lctitti vardir. Bir sonraki faza ancak bir 6nceki faz dogrulandiginda gegilir.
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11. Sektorel Kullanim Alanlan

Her sektore ayni climle kurulmaz. Asagida her alan icin sorun, uygun modiiller, uygun demo ve stratejik deger
Ozetlenir. Bu alanlar potansiyel uygulama alanlaridir; teslim edilmis isler degildir.

Sektdr x modtil matrisi

Kamu / Belediye / Afet. Sorun: afet farkindalig brosir diizeyinde kaliyor, kamu hizmetine erisim karmasik. Uygun
modiiller: CivicVerse, SimuLearn XR, Impact Layer ve erisilebilirlik katmani. Uygun demolar: Disaster Awareness
Journey, Civic Service Navigator. Stratejik deger: dlcilebilir kamu yarari, destek/tesvik uyumu.

Egitim / Universite. Sorun: uzaktan taniim ve uygulamali egitim eksik; 6grenme &lciilemiyor. Uygun modiiller:
CampusVerse, SimuLearn XR, Impact Layer. Uygun demo: Digital Campus Navigator. Stratejik deger: 6lciilebilir
o6grenme, Ar-Ge ortaklig.

Kiiltlr / Turizm. Sorun: kdltir mirasina erisim sinirli, anlatim tek dilli ve statik. Uygun modyiller: Heritage Twin,
AvatarWorks, erisilebilirlik katmani. Uygun demo: Al Museum Guide. Stratejik deger: cok dilli erisim, kdltir fonu
uyumu.

Gayrimenkul. Sorun: tamamlanmamis proje deneyimletilemiyor. Uygun modiiller: CommerceXR, TwinSpaces.
Uygun demo: Immersive Showroom. Stratejik deger: hizli ticari deger, satis dncesi deneyim.

Finansal Okuryazarlik. Sorun: finansal kavramlar soyut, bilgilendirme yiki yiiksek. Uygun modiller: AvatarWorks,
Trust Layer. Uygun demo: Financial Literacy Avatar. Stratejik deger: giivenli, 6lceklenebilir bilgilendirme (tavsiye
degil).

is Guivenligi / Sanayi. Sorun: riskli stirec egitimi tehlikeli ve pahali. Uygun modiiller: SimuLearn XR, Impact Layer.
Uygun demo: XR Safety Training. Stratejik deger: giivenli, tekrarlanabilir, 6lcllebilir egitim.

Perakende / Ticaret. Sorun: Uirlin deneyimi magazaya bagli. Uygun modiiller: CommerceXR, AvatarWorks. Uygun
demo: Immersive Showroom (uyarlanabilir). Stratejik deger: baglamsal tirtin deneyimi.

Etkinlik / Sponsorluk. Sorun: sponsor goériinlrligi statik, etkilesim 6lcllemiyor. Uygun modiiller: CommerceXR,
Impact Layer, AvatarWorks. Uygun demo: Sponsor Experience Zone. Stratejik deger: 6lcilebilir etkilesim degeri.
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Erisilebilirlik / Sosyal Etki. Sorun: deneyimler herkes icin erisilebilir degil. Uygun modiiller: Trust Layer, Reality
Core, Impact Layer. Uygun demo: Accessible Visitor Companion. Stratejik deger: kapsayicilik, sosyal etki fonu
uyumu.
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12. Partnerlik Modeli

Multiversera asset-light ve partnerli bir gelistirme modeli benimser: mimari ve giiven kurallari iceride gelistirilirken;
Gretim, dogrulama ve dagitim nitelikli partnerlerle yirir. Bu model hem sermaye ytikini distrir hem de her
partnere stratejik bir deger sunar. Partner degeri stratejik bicimde tanimlanir; maddi getiri vaadi olarak degil.

Partner ekosistemi

XR / 3B iiretim partneri. Gercek zamanli 3B ve XR iiretimi. ilk is birligi: tek demo sahnesinin ortak tiretimi.
Yapay zeka avatar / dijital insan partneri. Avatar zekasi ve dijital insan. ilk is birligi: avatar demo prototipi.
Universite / arastirma partneri. Ar-Ge altyapisi ve akademik ortaklik. ilk is birligi: ortak Ar-Ge veya pilot.
Belediye / kamu partneri. Kamu yararli pilot alan. ilk is birligi: tek senaryolu afet farkindalik pilotu.

Miize / kiiltiir partneri. Kiiltiir icerigi ve mekan. ilk is birligi: tek mekan ikizi pilotu.

Kurumsal inovasyon partneri. Hizli pilot ve dlcek. ilk is birligi: sinirli kapsamli kurumsal pilot.

Bulut / altyapi partneri. Olceklenebilir, giivenli altyapu. ilk is birligi: pilot altyapi entegrasyonu.

Hukuk / uyum partneri. KVKK ve etik uyum (pilot éncesi esas). ilk is birligi: Trust Layer uyum cercevesi.
Destek / Ar-Ge danismanligl. Sulandirmayan finansman ve Ar-Ge yolu. ilk is birligi: uygunluk arastirmasi.
Stratejik sermaye partneri. Uzun vadeli gelistirme yonii. ilk is birligi: ilk stratejik gdriisme.

Her partner stratejik deger kazanir. Bu bolim bir maddi getiri vaadi icermez.
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13. Gelir Mantigr — Vaat Dili Olmadan

Bugtin bir gelir yoktur ve bir gelir vaadi yoktur. Multiversera erken asama bir mimaridir. Asagidaki gelir mantigl,
degerin zamanla nasil olusabilecegini gosteren bir potansiyel cercevedir; her yol bir 6n kosula baghdir ve bir 6nceki
dogrulamaya tabidir. Hicbiri bir gelir garantisi veya yatirim getirisi degildir.

Yakin vade. Modil tasarim bedeli; prototip ve pilot paketleri. Bir kurumla sinirli kapsamli, dogrulama odakli
cahsmalar.

Orta vade. Sekto6r paketi; partnerli uygulama (deployment). Bir 6ncelikli giris alaninda tekrarlanabilir hale gelen
¢Oztmler.

Uzun vade. Lisanslama potansiyeli; Experience OS potansiyeli. Yeterli olgunluk ve birlikte calisabilirlik saglandiginda
glindeme gelebilecek modeller.

Bu mantik bir tahmin tablosu degildir. Amaci, degerin hangi sirayla ve hangi 6n kosullarla olusabilecegini dirtstce
gostermektir.
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14. Savunulabilirlik

Multiversera'nin savunulabilirligi (defensibility / moat) tek bir patentten degil, zamanla biriken bir bilesimden gelir.

Bugtlin cogu erken asamadadir; gercek savunulabilirlik kanit biriktikce olusur.

g
i 4

Savunulabilirlik

Yerel senaryo kiitliphanesi. Sektore ve yerele 6zgii senaryolarin kopyalanmasi zordur; zamanla derinlesir.

Trust Layer disiplini. Uyum ve etik disiplini, taklit edilmesi yavas olan bir kiilttrdar.
Kiiltlirel / bolgesel yerellestirme. Cok dilli ve yerel derinlik zaman ister.

Kamu / sivil kullanim bilgisi. Kamu alanina giris bariyeri zorlu kazanilr.
Cok-modiillii orkestrasyon. Modiilleri birlestirmek mimari derinlik gerektirir.
Partner agi 6grenmesi. Ag ve 6grenme, tekrarlarla derinlesir.

Savunulabilirlik birlesimden gelir: tek bir 6zellik degil, bu alti kaynagin birlikte biriktigi bir konum.
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15. Trust Layer — KVKK ve Etik Yapay Zeka

Multiversera icin gliven bir ek 6zellik degil, mimarinin temelidir. Trust Layer, yapay zeka ve veri iceren her
senaryoda ilk glinden devreye girer.

Trust Layer

Kisisel veri ve KVKK. Veri yalniz acik ve mesru amacla islenir, amac disi kullanilmaz; her senaryoda en az veri ilkesi
(veri minimizasyonu) hedeflenir.

Etik yapay zeka ve izinli dijital persona. Bir kisinin gériintiisii veya sesi yalniz izinle ve sinirli kapsamda kullanilir.

Dogrulanmis bilgi. Avatar ve anlatim onayli kaynaga dayandirilir; dogruluk denetimi yapilir; yanlis veya onaysiz
icerik engellenir.

Yapay zeka yanit sinirlari ve riza. Avatar yalniz onayli bilgiye dayanir, bilmediginde "bilmiyorum" der; kullanici
rizasi ve aydinlatma esastir.

Finansal bilgilendirme siniri. Finans senaryolarinda yatirim tavsiyesi, getiri imasi veya sermaye piyasasi onerisi
yapilmaz; yalniz bilgilendirme; hukuk onayi esastir.

Cocuk ve geng giivenligi. Genc kullanici olasiligl bulunan senaryolarda ek giivenlik, icerik uygunlugu ve veri
korumasi uygulanir.

Erisilebilirlik. WCAG uyumu, altyazi, sesli rehber, kontrast, klavye gezinme, dislik-bant ve mobil erisim temel
gerekliliktir.

Trust Layer, hem bir etik zorunluluk hem de bir savunulabilirlik kaynagidir: uyum disiplini, taklit edilmesi en zor
varhklardan biridir.

© Multiversera MULTIVERSERA-MKT-TR-v0.5 Sayfa21



16. Cosmosera Labs — Yalniz Uzun Vadeli Ar-Ge
Ufku

Ana marka Multiversera, Giriin Multiversera Reality Engine'dir. Cosmosera bir ana Griin adi degildir ve bu
dokiimanin ana yapisinda 6ne cikmaz.

Cosmosera yalnizca uzun vadeli bir Ar-Ge ufku olarak, ileride Cosmosera Labs adiyla konumlanabilecek bir gelecek
katmanini ifade eder: 2030 sonrasi deneysel arastirma ve gelecek etkilesim bicimleri. Bu, bugtinki Griin anlatisinin
parcasi degildir; yalnizca uzun vadeli vizyonun nereye uzanabilecegini gosteren bir not olarak burada yer alir.

Ana yapi nettir: Multiversera — Reality Engine = 12 modiil ailesi. Cosmosera Labs, ufuktaki bir arastirma kolu
olarak kalir.
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17. Ne iddia Etmiyoruz?

Dirust konumlanmanin sinirlari nettir ve bu sinirlar giivenilirligin teminatidir.

Canli bir SaaS platformu degildir. Reality Engine gelistirilecek bir mimaridir; buglin canli, satista veya kurulu bir
Griin yoktur.

Bir fon toplama dokiimani degildir. Bu dokiiman bir yatinm daveti, tutar veya tahsisat icermez.
Bir gelir veya getiri vaadi degildir. Gelir mantiklari potansiyeldir; taahhit, 6ngori veya garanti degildir.
Token / NFT / sanal arsa projesi degildir. Kripto varlik, sanal arsa veya spekiilatif dijital varlik odagi yoktur.

Bitmis bir miisteri portfoyii degildir. Sektorler ve demolar potansiyel uygulama alanlaridir; teslim edilmis is
degildir.

Peki nedir? Fazlandiriimis, modiiler ve partnerlige hazir bir girisim mimarisi: stratejik dogrulama, is birligi ve
gelecekteki gelistirme yollari arayan bir teknoloji girisimi.
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18. ilk Stratejik Goriisme / Pilot Yolu

Aradigimiz bir satis degil, bir is birligidir. ilk gériismenin amaci, sizin icin anlamli olan ilk modiilii, demoyu veya
oncelikli giris alanini birlikte secmektir.

Uc goriisme yolu. Stratejik gdriisme; pilot yolu; partnerlik ve Ar-Ge gériismesi.
ilk goriismede konusacaklarimiz.

o Oncelikli giris alani uyumu: hangi alan sizin énceliklerinizle &rtiistiyor?

e Demo uyumu: hangi demo konsepti size en uygun?

e Partner rolii: hangi degeri katabilir ve kazanabilirsiniz?

e Dogrulama yolu: ilk bir pilot hangi metrikleri 6lcer?

e Yonetisim / uyum: KVKK ve etik yapay zeka gereksinimleri nasil karsilanir?

Kullandigimiz dil "stratejik destek / birlikte gelistirme / Ar-Ge ve pilot yolu"dur; bir fon toplama c¢agrisi degil.
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19. 2022'den Bugiine Coklu Gergeklikler Vizyonu

2022 kéken / vizyon stirekliligi

Multiversera Reality Engine, 2022'de dile getirilen ¢oklu gerceklikler ve kurumlarin dijital konumlanmasi
vizyonunun; daha gilivenli, modiiler ve uygulanabilir bir Griin mimarisine dontismis halidir. O donemde coklu
evrenler, dijital deneyimler, mahremiyet, sehir, egitim, kiltir ve kurumsal kullanim Gzerine baslayan bakis, bugiin
olgun bir Reality Engine yaklasimina evrildi.

Bu surekliligi gosteren iki kamuya acik arsiv kaynagi bulunur: 2022 tarihli bir haber dosyasi (coklu evrenler, gercek
diinya ile dijital diinyanin kesisimi ve kurumlarin yeni evrenlerde konumlanmasi) ve ayni déneme ait bir video
roportaji.

Onemli sinir: Bu arsiv kaynaklari, bugiinkii tiriintin hazir oldugu anlamina gelmez. Deger; 2022'de baslayan
vizyonun bugiin daha giivenli, modiler ve uygulanabilir bir Reality Engine mimarisine evrilmis olmasidir. Buglinkl
konum token, sanal arsa veya hype merkezli bir metaverse iddiasi degildir. Bu bolim bir Griin kaniti degil; bir vizyon
surekliligi ve kbken (provenance) notudur.
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20. Kapanis

Oniimiizdeki bes yil, coklu gercekliklerin parcal halinden tutarh bir deneyim katmanina gecisi belirleyecek.
Multiversera bu geciste bir motor olmayi; kiiresel araclari yerellestiren, birlestiren ve (stline giiven katan bir
orkestrasyon katmani olmayi hedefler.

Bugtin bir motoruz: fazlandirilmis, modiiler, partnerlige hazir. 2029-2030 ufkunda bir deneyim ekosistemi ve
Experience OS hedefi var. Bu dokiiman bir vaat degil, bir davet: dogru mimariyi birlikte kuracak partnerleri, pilot
kurumlari ve stratejik sermayeyi ayni masaya cagiriyoruz.

Yerel gerceklik modiillerinden giivenilir bir Experience OS'a. *Engine today, Experience OS later.* *Localize -
Combine - Trust — Yerellestir - Birlestir - Gliven Kat.*

Stratejik bir goriisme baslatin: info@multiversera.com

o
it llll.lli

Kapanis

*© Multiversera — Tam Haklari Sakhdir - info@multiversera.com - Gizli - Sinirl Dagitim*

*Bu dokiliman bir Griin ve is birligi tanitimidir; yatirim getirisi, gelir garantisi, fon toplama cagrisi veya hazir tirin
iddiasi icermez.*
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